KONKURS DLA UCZNIOW

NA SCENARIUSZ GE;'(
LUB PROTOTYP B ket
GRY EDUKACYJNEJ EDUKACYJNE KOMPUTEROWE

ZAANGZOWANIE UCZNIOW W PROCES NAUCZANIA,
ATRAKCYJNA - CYFOWA | INTERAKTYWNA -
FORMA PRACY.

Oto dlaczego Polskie Towarzystwo Informatyczne zdecydowato sie
poprowadzi¢ konkurs GEEK
(Gry Eksperymentalne Edukacyjne Komputerowe).

KATEGORIE KONKURSOWE

KONCEPCJA GRY |

' j tacji
ostaci dowolnej prezen
Wgomys’fu - zbioru 'ekranow,
algorytmu, opisu gry

IMPLEMENTAC)A GRY

W postacj demo, Prototypy
lub petnej gry

ETAPY KONKURSU

CENTRALNY
WOJEWODZKI




Organizatorem konkursu jest Polskie Towarzystwo
Informatyczne, ul. Solec 38 lok. 103, 00-394 Warszawa
www.pti.org.pl, pti@pti.org.pl

W KONKURSIE RYWALIZUJA W OSOBNYCH
KATEGORIACH UCZNIOWIE SZKOLt:

PODSTAWOWYCH

PONADPODSTAWOWYCH

Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny,

a wartosciowe nagrody zostang wreczone podczas
uroczystych obchodéw Swiatowego Dnia Spoteczenstwa
Informacyjnego organizowanych corocznie przez
Polskie Towarzystwo Informatyczne w Warszawie.

Wszyscy uczesthicy
konkursu wraz z ,
opiekunami beda mieli /
mozliwos¢ korzystania
z doradztwa oraz
uczestnictwa w
spotkaniach
konsultacyjnych.

Wszelkie informacje na temat konkursu wraz

z REGULAMINEM i dokumentami zgtoszeniowymi
znajdziecie Panstwo na stronie Sekcji Informatyki Szkolnej
(SIS) dziatajgcej w Polskim Towarzystwie Informatycznym

GRY EKSPERYMENTALNE
(PTIl) w zaktadce Konkurs GEEK EDUKACYJNE KOMPUTEROWE

https://sis.pti.org.pl



